Les Voleurs de Sous

% Nombre de joueurs : 2 3 4 joueurs

@ But du jeu : Obtenir le pointage le plus élevé avec les sous
ramassés dans sa banque.

@ Définitions :

o Banque : Ce sont les cartes que tu as déposées sur la
table.

o Main : Les cartes que tu as dans tes mains.

o Pioche : Les cartes au centre de la table.

@ Déroulement du jeu :

o Brasse et distribue 5 cartes a chaque joueur. Place les
cartes restantes au centre de la table (pioche).

o Situ es le plus jeune, c’est toi qui commence!

o A ton tour, pige une carte dans la pioche. Tu as alors le
choix entre jouer une carte spéciale ou mettre une ou
plusieurs cartes dans ta Banque. Les cartes spéciales
sont Voleur, Banquiére, Roi et Echange (vois la section
suivante pour plus de détails). Toutes les autres cartes
représentent des sous de la valeur inscrite sur la carte.

o Lorsque tu as plus d’'une carte du méme nombre dans ta
main, tu peux les mettre ensemble dans ta banque (ex :
si tu as trois 5, tu peux les mettre en méme temps).

o A la fin de ton tour, tu dois avoir au moins 5 cartes en
main. Si tu en as moins, pige des cartes dans la pioche
pour avoir 5 cartes en main a nouveau. Si tu en as plus a
cause de la Banquiere, ton tour est terminé et c’est au
tour du joueur suivant a ta gauche.




Les Voleurs de Sous

@  Cartes spéciales :
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Voleur : Vole une carte dans la banque d’un autre
joueur. Une fois volée, la carte ne peut étre
revolée. Laisse le voleur avec la carte pour montrer
qu’elle est protégée.

Banquiere : Vole 2 cartes dans les cartes en main
d’un autre joueur. Si le joueur volé a moins de 5
cartes, il doit piger immédiatement le nombre de
cartes pour avoir 5 cartes en main.

Roi : Annule I'action du Voleur, de la Banquiére, de
I’Echange ou méme d’un Roi! Aprés avoir joué un
Roi, pige une carte immédiatement si tu as moins
de 5 cartes en main.

Echange : Echange ta main avec la main d’un autre
joueur.

@Fin du jeu : Le jeu se termine au moment ol un joueur
pige la derniére carte dans la pioche. A ce moment il joue
son tour et on fait le décompte des points de chaque
joueur pour savoir qui gagne.

@ Décompte des points :

o Compte les sous dans ta banque.
o Bonus
= Chaque Paire, +5
= Chaque Triple, +10
= Chaque Quadruple +20.
o Le gagnant est celui avec le plus
de sous!



